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PIOSENKA NA ZAJECIACH JEZYKA NIEMIECKIEGO

autor: Grzegorz Kaszewski

Temat: Was ist deine Geschichte? - zdania pytajace.

Cele zajeé:
e  znajduje informacje szczegdétowe w tekScie stuchanym,
e  tworz¢ zdania pytajace i odpowiadam na nie.

Materiaty:
. tekst piosenki ,,Was ist deine Geschichte? (wykonawca: Keno),
*  nagranie piosenki,
. obrazki.

Przebieg zajeé:

1. Wprowadzenie (4 minuty):
°  Przywitanie uczniéw i przedstawienie tematu zajgc.
°  Przypomnienie informacji o rodzajach zdan pytajacych.
°  Krétkie oméwienie korzySci ptynacych z nauki jezyka obcego przez muzyke.

2.  Pierwsze éwiczenie: Stowa kluczowe (12 minut):

°  Nauczyciel umieszcza na biurku kilkanascie obrazkéw przedstawiajacych rdzne
czynnosci, ktore wystepuja w tekScie piosenki. Uczniowie podchodzg do biurka i
wybieraja po jednym obrazku.

°  Nauczyciel prosi ucznidow o nazwanie po niemiecku lub po polsku czynnoSci
pokazanych na obrazku i zapisuje wszystkie czasowniki na tablicy po niemiecku.

°  Nauczyciel odtwarza dwukrotnie nagranie piosenki. Uczniowie stuchajg piosenki 1
podnosza swdj obrazek do gory, jeSli w nagraniu ustysza nazwe czynnoSci
przedstawiong na obrazku.

3. Drugie ¢wiczenie: TreS¢ piosenki (8 minut):
°  Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki z wydrukowanymi fragmentami tekstu
piosenki.
°  Nauczyciel odtwarza nagranie, a uczniowie ustawiajg si¢ w kolejnoSci wystgpienia
ich fragmentu w piosence.
°  Z pomocg nauczyciela uczniowie ttumaczg po kolei poszczegdlne fragmenty
piosenki.

4. Trzecie éwiczenie: Tekst lukowy (8 minut):
°  Nauczyciel rozdaje uczniom tekst stuchanej piosenki z lukami.
°  Uczniowie dwukrotnie stuchajg nagrania i uzupetniajg luki w tekscie.
°  Uczniowie poréwnuja swoje odpowiedzi w parach, a nastepnie wspdlnie z
nauczycielem ustala si¢ poprawng wersj¢ brakujacych wyrazéw.



Czwarte ¢wiczenie: Pytania i odpowiedzi (10 minut):
°  Nauczyciel podaje uczniom karteczki z pytaniami bazujacymi na treSci piosenki 1
poczatkami odpowiedzi.
°  Uczniowie dopasowuja w parach pytania do odpowiedzi. Nauczyciel sprawdza
poprawno$¢ wykonania zadania.
°  Bazujac na karteczkach uczniowie ¢wiczg w parach zadawanie pytan i odpowiedzi, a
nastepnie chetni uczniowie prezentuja swoje dialogi na forum klasy.

Podsumowanie (3 minuty):

°  Nauczyciel zacheca uczniéw do refleksji nad tym, czego si¢ nauczyli i1 jak piosenka
pomogta im poznaé nowe stownictwo, utrwali¢ zadawanie pytan oraz poprawié
umiejetnos¢ rozumienia ze stuchu.

°  Nauczyciel zacheca uczniéw do zapoznania si¢ w internecie z wspoiczesnymi
piosenkarzami niemieckojezycznymi.



SCENARIUSZ LEKCJI JEZYKA ANGIELSKIEGO W KLASIE 1

Opracowafa: Anna Kobylanska

Temat/Subject: Powitania po anielsku./ Greetings in English.

Cele lekciji/ Lesson’s objectives:

= Poznanie podstawowych zwrotow dotyczacych powitan oraz pozegnan w jezyku angielskim ;
= Zapoznanie z podstawowymi zwrotami grzecznosciowymi w jezyku angielskim ;

= Zapoznanie z formg oficjalng oraz potoczng zwrotow bedacych tematem zajec ;

= Cwiczenie poprawnej wymowy poznanych zwrotow.

METODY PRACY:/ working methods
e ustna
e pisemna

FORMY PRACY:/ forms of work

e indywidualna
e W parach

Zajecia w klasie./Classroom activities:

Poznanie znaczenia pytania “What’s your name? “

Uczen odpowiada na pytanie uzywajac sformutowania “My name is ...
Uczniowie w parach ¢wicza krotki dialog wzajemnie zadajac sobie pytanie o imig.
Poznanie powitan - official versions:

Ao~

Student A: What’s your name?
Student B: My name is .... and what’s your name?

Student A: My name is ....

ENGLISH POLISH

GOOD MORNING DZIEN DOBRY




Zwrot uzywany do godziny 12:00

GOOD AFTERNOON DZIEN DOBRY

Zwrot uzywany od godz. 12:00 do 18:00

GOOD EVENING DOBRY WIECZOR

Zwrot uzywany po godzinie 18:00

5. Poznanie powitah — common versions:

ENGLISH POLISH
HELLO / HI CZESC | HEJ
HI THERE! -

HELLO THERE! CZESG!

HEY THERE!

6. Poznanie pozostatych zwrotéw grzeczno$ciowych:

THANK YOU > DZIEKUJE

NICE TO MEET YOU S MILO CIE POZNAC
IT'S GREAT TO SEE YOU —  ,  MILOCIEWIDZIEC
HOW ARE YOU DOING? — CO U CIEBIE?
SEE YOU SOON _, DO ZOBACZENIA WKROTCE

7. Uzupetnienie karty pracy.



Read " and write/

Bye byel - How are you?
Hello! - My name is Sindy.

8. Cwiczenia interaktywne

https://wordwall.net/pl/resource/4544235/polski-jako-obcy/powitania-po%c5%bcegnania

9. Zakonczenie lekcji: Uczniowie utrwalajg poznane stownictwo za pomoca dialogu:
SPEAKER A: GOOD MORNING!
SPEAKER B: GOOD MORNING!
SPEAKER A: WHAT'S YOUR NAME?
SPEAKER B: MY NAME IS ..... AND WHAT'S YOUR NAME?
SPEAKER A: MY NAME IS ... NICE TO MEET YOU!

SPEAKER B: THANK YOU! NICE TO MEET YOU TOO!


https://wordwall.net/pl/resource/4544235/polski-jako-obcy/powitania-po%c5%bcegnania

Temat: Uzupetianie pocztowki
Czas trwania: 45 minut
Cel ogolny:

* Rozwijanie umiejetnosci uzupetniania tekstu w kontekscie pocztowki.
Cele szczegolowe:
Uczen:

1. Potrafi uzupehi¢ brakujace informacje na pocztéwce.
2. Rozumie zasady pisania pocztowek (miejsce nadawcy, adresata, tresc).
3. Potrafi samodzielnie napisa¢ krotkag wiadomos¢ w formie pocztowki.

Formy pracy: indywidualna, grupowa
Materialy: karty pracy, pocztowki
Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie

* Nauczyciel rozpoczyna pyta uczniow: ,,Kiedy wysytamy pocztowki?" i ,,Co zazwyczaj
piszemy na pocztowce?".
» Kroétkie wprowadzenie na temat pocztowek — czym sa, do kogo sa wysylane i1 co na nich
zazwyczaj si¢ znajduje (miejsce nadawcy, miejsce na adres, krotkie zyczenia, podpis).
2. Prezentacja i analiza pocztowki:

* Nauczyciel pokazuje na tablicy przyktadowa pocztowke i wspdlnie z uczniami omawia, co
znajduje si¢ na pocztowce:
* Miejsce na adresata (np. imi¢, nazwisko, miasto),
* Krotkie pozdrowienie lub wiadomos¢,
* Podpis nadawcy.
* Uczniowie omawiaja, co moze by¢ napisane w cz¢sci wiadomosci

3. Cwiczenie - uzupelnianie pocztowki:

* Uczniowie otrzymujg karty pracy z pocztowkami, ktore majg brakujace elementy (np. brak
miejsca na adresata, brak tresci wiadomosci).
» Zadaniem uczniow jest uzupehienie pocztowki, dodanie brakujacych informacji:
* Uzupehienie imienia 1 nazwiska nadawcy 1 adresata,
* Whpisanie krotkiej wiadomosci (np. o wakacjach, przyjazni, hobby).
4. Praca indywidualna:
* Uczniowie wypisuja pozdrowienia w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim, adresuja

pocztowke do dzieci z Wioch
5. Podsumowanie:

» Kroétkie omowienie, co byto trudne, a co tatwe przy uzupetianiu pocztéwek.

* Nauczyciel podkresla wazno$¢ wyrazania si¢ w sposob zrozumiaty i uprzedza o
umiejetnosci dobrej komunikacji w pisaniu.



KONSPEKT LEKCIJI Z JEZYKA ANGIELSKIEGO ERAZMUS - CYPR

Karolina Michalska

Data: 18.03.2024R.

Poziom: Al

Czas: 50 minut

Temat lekcji: What do you like doing in your free time? — (Co lubisz robi¢ w wolnym czasie? -
redagujemy wypowiedz pisemna w formie zdan)

Cele lekcji:

Ogolne:

- zredagowanie wypowiedzi pisemnej w formie zdan,

- rozwijanie sprawnosci moéwienia ze zrozumieniem,

- utrwalenie konstrukcji i uzycia czasu Present Simple (czas terazniejszy prosty),

- utrwalenie stownictwa z poprzednich lekcji.

Operacyjne:

- kursant zna konstrukcje, zasady uzycia czasu Present Simple oraz stosuje ten czas w zdaniach,

- kursant zna czasowniki okreslajace upodobania i potrafi za pomocg nich wyrazi¢ co uwielbia, lubi
lub nie znosi robié,

- kursant zna stownictwo z poprzedniej lekcji i stosuje je w ¢wiczeniach i grach dydaktycznych.

- kursant rozumie polecenia w jezyku angielskim.

Materiat leksykalno - gramatyczny: chat on line, listen to music, play the piano, watch TV, draw, play
chess, read, go to the cinema, play computer games, surf the net, like travelling, loves cooking, like
camping, hates flying, loves doing yoga.

-konstrukcja czasu Present Simple, czasowniki wyrazajace upodobania: like, love, not like, hate don’t
mind,

Metody pracy: zabawa dydaktyczna, wyktad, wywiad, ¢wiczenia.
Formy pracy: praca indywidualna, praca z calg klasg, praca w grupach.
Pomoce dydaktyczne:

- podrecznik

- zeszyt cwiczen

- karty pracy - tabela do stworzenia raportu,

- pitka

- rzutnik multimedialny

PRZEBIEG LEKCJI:

Czynnosci wstepne:

- powitanie: Good morning!

- sprawdzenie listy obecnos$ci

- podanie tematu lekcji

Rozgrzewka jezykowa (WARM-UP):

Nauczyciel w celu utrwalenia stownictwa, ktore uczestnicy poznali na poprzednich lekcjach, rzuca do
kazdego z nich pitke. Zadaniem kursantdéw jest przettumaczy¢ na jezyk angielski wyraz lub wyrazenie
podane przez nauczyciela oraz odrzuci¢ pitke. Nastepnie nauczyciel prosi uczniow o podanie po
jednym zdaniu wyrazajacym upodobania.

Prezentacja materiatu na tablicy multimedialnej (PRESENTATION):

1. Nauczyciel zapowiada kursantom, iz na dzisiejszej lekcji beda przeprowadzali wywiad z
kolegami/kolezankami z kursu i na tej podstawie redagowali zdania na temat ich upodoban
zwigzanych ze spedzaniem wolnego czasu.

2. Nastepnie nauczyciel prosi kursantow o wykonanie karty pracy GRAMMAR. Zadaniem




uczestnikow jest uzupehi¢ obrazki czasownikami wyrazajacymi czynnos$ci na zdjeciach.

Praca nad materialem (PRACTICE):

1. Nauczyciel rozdaje karty pracy — tabelg, w ktorej uczestnicy majg zapisywac informacje z wywiadu
z kolezanka/kolega z grupy. Nauczyciel przypomina jakie pytania moga kursanci zadawac oraz jakich
odpowiedzi udziela¢ w czasie wywiadu. Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonywania zadania.

2. Nastepnie kursanci na podstawie zebranych danych sporzadzajg krotki raport o ulubionych formach
spedzania wolnego czasu. Wszyscy uczestnicy czytajg swoje raporty.

Cwiczenie dodatkowe (PRODUCTION):

Nauczyciel prosi o wykonanie ¢wiczenia. Wyjasnia, iz zadaniem uczestnikow jest udzieli¢, na
podstawie informacji z tabeli, odpowiedzi na pytania uzywajac czasu Present Simple.

Zakonczenie lekcji:

Nauczyciel podsumowuje lekcje:

— uzupelni¢ podane zdania czasownikami w odpowiedniej formie oraz utozy¢ podane wyrazy w
kolejnosci alfabetyczne;.

— przeczyta¢ ze zrozumieniem teksty na temat réznych rodzajow hobby oraz wykonaé¢ zwigzane z nimi
¢wiczenia.

Nauczyciel zegna si¢ z uczniami: Good bye!

Zatacznik do konspektu- karta pracy GRAMMAR.
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Scenariusz lekcji bibliotecznej dla klasy Il szkoty podstawowej

Temat lekcji: Budowa ksigzki. Funkcje jej elementow. (- nazwy w jezyku
polskim i angielskim. )

Cele ogodlne: zapoznanie uczniow z budowa ksigzki, rozwijanie stownictwa ucznia
rébwniez anglojezycznego), ksztattowanie u uczniéw nawyku dbania o ksigzke.

Cele szczegotowe: - na poziomie wiadomosci uczen:
- wie, z jakich elementéw zbudowana jest ksigzka,
- zna funkcje poszczegodlnych elementéw budowy ksigzki,
- zna stownictwo zwigzane z budowg ksigzki.

na poziomie umiejetnosci uczen potrafi: wskazac¢ miejsce poszczegolinych
elementow, roznice pomiedzy poszczegolnymi elementami budowy ksigzki, dokonuje
oceny kiedy ksigzka jest kompletna lub nie.

Metody pracy: pogadanka, rozmowa kierowana oraz praktyczne dziatania
Formy pracy: indywidualna, grupowa.

Srodki dydaktyczne: rézne wydania ksigzek w jezyku polskim, angielskim i
ukrainskim o réznej tematyce np z beletrystyki, geograficzne, stowniki w réznych
oprawach i jezyku, karty pracy, prezentacja multimedialna.

Czas trwania zajec: 45 min.

Przebieg zaje¢:

|. Powitanie uczniow i wprowadzenie do tematu.

Przygotowatam dla was lekcje podczas ktorej zapoznacie sie z budowg ksigzki,
poznacie elementy z jakich jest ona zbudowana oraz poznacie funkcje tych
elementow. Najpierw chciatabym Was zapytac, na co najczesciej zwracacie uwage,
gdy widzicie ksigzki? Czy wszystkie ksigzki, sg jednakowe? Czym r6znig sie one
miedzy sobg? Jak stusznie zauwazyliscie ksigzki roznig sie miedzy sobg m.in.
wielkoscig, gruboscia, rodzajem okfadki, czy prezentowang trescig. Mimo iz réznig
sie miedzy sobg, to jednak zawierajg wspolne niezbedne elementy budowy. Dlatego
na dzisiejszej lekcji przyjrzymy sie doktadnie poszczegdlnym elementom tworzgcym
ksigzke, nauczymy sie je nazywac oraz poznamy funkcje kazdego elementu.

Il. Zaprezentowanie réznych przyktadow ksigzek , opraw, poréwnanie ich z
podrecznikiem i z rownoczesnym pokazem jej poszczegolnych elementéw. Ksigzka
sktada sie z kilku istotnych elementow. Potgczenie tych wszystkich elementow
sprawia, ze mozemy czytac i oglgdac ksigzki.

Mamy elementy budowy ksigzki obowigzkowe i dodatkowe.
obowigzkowe to : oktadka, strona tytutowa i trzon czyli karty z tekstem




dodatkowe to : obwoluta, wyklejka, karta przedtytutowa, spis tresci, oprawa.

lll. wyjasnianie poje¢ i funkcji poszczegdlnych czesci ksigzki - prezentacja
multimedialna

W celu utrwalenia wiadomos$ci wyznaczeni uczniowie podchodzg do tablicy
multimedialnej i podkreslajg 3 wiasciwe informacje z 5.

OBWOLUTA (WRAPPER)

. Chroni ksigzke przed zniszczeniem.

. Pasek z kolorowego papieru.

. Podaje rozdziaty i numery tron.

. Specjalny rodzaj oktadki.

. Stanowi wizytdwke ksigzki, podaje informacje o autorze i tytule.

a b~ ON -~

OKLADKA (cover)

. Moze by¢ miekka, twarda, matowa lub lakierowana.

. Zewnetrzne karty ksigzki, miedzy ktérymi znajdujg sie stronice.

. Pomaga w szybkim odszukaniu danego rozdziatu.

. Podaje podstawowe informacje o ksigzce: nazwisko autora i tytut ksigzki.
. Wystepuje przewaznie na koncu ksigzki.

a s ON -

WYKLEJKA (ENDPAPER)

. Stanowi ozdobe ksigzki, gdy jest kolorowa.

. Osoba, ktéra zajmuje sie projektowaniem oktadki.

. Miejsce, gdzie kupuje sie ksigzki.

. Podwdjna karta mocnego papieru przyklejona do pierwszej i ostatniej karty
ksigzki.

5. taczy kartki z oktadka.

A ODN -~

KARTA PRZEDTYTULOWA (frontispiece)

1. Podaje rozdziaty i numery stron

2. Chroni ksigzke przed zniszczeniem.

3. Karta ta, znajduje sie u za wyklejka.

4. Moze znajdowac sie na niej ilustracja

5. Moze znajdowac sie na niej tytut ksigzki albo nazwisko autora.



KARTA TYTULOWA (front page)

1. Laczy kartki z oktadka

2. Podaje podstawowe informacje o ksigzce: nazwisko i imie autora oraz tytut
ksigzki.

3. Specjalny rodzaj oktadki.

4. Znajduje sie na niej nazwa wydawnictwa, ktora wydata ksigzke oraz rok wydania
ksigzki. 5. Podaje informacje o wspoéttworcach ksigzki.

karty z tekstem - TRZON (cards with text)

1. Sktada sie z kartek, na ktorych jest zawarty tekst, czyli to, co czytamy.

Moze by¢ uzupetniony ilustracjami, ktore pozwalajg na lepsze przyswojenie

sobie tresci.

To zewnetrzne karty ksigzki.

4. Zawiera karty z tekstem ciggtym lub podzielonym na rozdziaty, zazwyczaj
ponumerowane.

5. Chroni ksigzke przed zniszczeniem.

w

SPIS TRESCI ( contents)

1. To papierowa ochrona ksigzki, barwnie ilustrowana.

2. Wystepuje przewaznie na koncu ksigzki, czasami jednak na poczatku.

3. Pomaga w szybkim odszukaniu danego rozdziatu, podajgc numery stron.

4. Informuje o tresci ksigzki, zawiera tytuty rozdziatow.

5. To podwodjna karta mocnego papieru, przyklejona do pierwszej i ostatniej karty
ksigzki.

IV. PODZIAL NA GRUPY | ROZDANIE zestawow elementow ksigzki w dwdch jezykach.

Moze by¢ przypadek ksigzki zdekompletowanej i zadaniem ucznidw jest odpowiedz czego
brakuje aby ksigzka byta kompletna. Moze mie¢ mato elementdéw ale bedzie kompletna,. i
odwrotnie.

V. Podsumowanie - Uczniowie otrzymuja nastepujaca karte pracy lub ustnie
odpowiadaja.

Uzupetnij tekst podanymi wyrazami: nazwisko, tytutowa, ilustratora, wydawcy, ttumacza,
miejsce.

StroNa ..o to najwazniejszy element budowy ksigzki.

Znajduje sie na niej: iIMi€ i .......cccovvveviiiiiiiii e autora oraz czasami
............................................ I viieeieeeeeeeee. Na stronie tej znajduje sie
FTOWNIEZ NAZWA. ... ettt ittt eere e e et e e eeeeeraeeesaaeeranas ) e e i
rok wydania.
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VI. Zakonczenie lekcji i podziekowanie za aktywny udziat w spotkaniu

Opracowata
Wiestawa Plociennik

n-l bibliotekarz SP6



Scenariusz zaje¢ z jezyka angielskiego

Temat: Vocabulary related to jobs - utrwalenie znajomosci stownictwa zwigzanego z pracg.
Klasa: 8
Czas trwania: 60 minut

Cele zajeé:

1. Ogodlne:
o Poszerzenie zasobu stownictwa zwigzanego z pracg i zawodami.
o Rozwijanie umiejetnosci méwienia, stuchania i pisania w jezyku angielskim.
2. Szczegobtowe:
o Uczniowie utrwalg nazwy zawoddw i stownictwo zwigzane z miejscem pracy.
o Uczniowie zastosujg poznane stownictwo w praktyce opisujgc zawody,
tworzgc hasta do krzyzéwki, chmure wyrazowg i kategoryzujgc poznane
wyrazy.
o Uczniowie rozwing umiejetnosé korzystania z technologii
informacyjno-komunikacyjnej.

Materialy i srodki dydaktyczne:

e multibook lub podrecznik do jezyka angielskiego Repetytorium ésmoklasisty wyd.
Macmillan (opcjonalnie tablica interaktywna)
flashcards z nazwami zawodow
komputery z dostepem do Internetu
karta pracy z tabelg zawierajgcg 3 kategorie (zawody,czasowniki zwigzane z praca
oraz przymiotniki opisujgce prace)

Przebieg zajeé
1. Wprowadzenie (5 minut)

e Czynnosci organizacyjne: Powitanie, sprawdzenie obecnosci.
e Wprowadzenie tematu:
Nauczyciel zaczyna rozmowe, np.:
o "What do you want to do in the future? Do you already have a dream job?"
Uczniowie w parach wymieniajg sie krotkimi odpowiedziami, a nauczyciel
zapisuje kilka przyktadéw zawoddw na tablicy.

2. Gra utrwalajaca poznane stownictwo - A TENNIS BALL GAME (5 minut)



Nauczyciel informuje uczniow, ze dzis bedziemy utrwalac stownictwo zwigzane z
praca (uczniowie muszg juz wczesniej przerobi¢ stownictwo ze str. 37 z Repetytorium
o0smoklasisty, aby wykona¢ zaproponowane aktywnosci). Pierwszg aktywnoscig
bedzie gra “a tennis ball game”, ktéra polega na podawaniu wyrazow zwigzanych z
dang kategorig przez ucznidéw na zmiane (na zasadzie odbijania pitki tenisowej, ale
tym razem jest to “odbijanie stoéwek”). Nauczyciel prezentuje gre na srodku klasy z
ochotnikiem. Gra jest podzielona na 3 kategorie: jobs (zawody), czasowniki
zwigzane z praca (verbs related to work) oraz przymiotniki opisujace prace
(adjectives describing work).

Uczniowie grajg w parach. Uczen, ktéry nie potrafi powiedzie¢ kolejnego stowa, poda
zte stowo lub powtdrzy to, ktére juz zostato uzyte przegrywa dang kategorie.
Maksymalnie mozna zdoby¢ 3 punkty, wygrywa uczen, ktéry zdobedzie wiecej
punktow.

3. Gra w zgadywanie zawodow - GUESS THE JOB (10 minut).

Cwiczenie méwienia na podstawie materiatéw wizualnych FLASHCARDS.

Nauczyciel informuje uczniéw, ze za chwile w grupach 4 osobowych bedg gra¢ w
zgadywanie zawoddw.

Nauczyciel wyswietla lub pisze na tablicy poczatki przyktadowych zdan np.:

It's someone who cooks food. He/she works in a restaurant. His/her job is difficult
and not well -paid. — a chef

Uczniowie losujg karty z nazwami zawodow w j.angielskim i po kolei opisujg obrazki z
zawodami dla pozostatych oséb w grupie,uzywajgc podanych na tablicy wyrazen, nie
pokazujac, ani nie podajgc nazwy wylosowanego zawodu. Uczen, ktory jako pierwszy
zgadnie, o jaki zawdd chodzi zdobywa punkt i dostaje dany obrazek. Wygrywa uczen z
najwiekszg liczbg punktow.

4. Pisanie hasetl do krzyzéwki - praca na komputerach na platformie PUZZLEMAKER
DISCOVERY EDUCATION

https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/criss-cross (18 MIN)

e Nauczyciel informuje ucznidw, ze bedg pracowac¢ w parach i za moment bedg musieli

napisa¢ hasta do krzyzowki zwigzanej w pracg na platformie PUZZLEMAKER

DISCOVERY EDUCATION. Uczniowie wspdlnie wybierajg jakie bedzie gtdwne hasto

krzyzéwki (moze to by¢ nazwa zawodu).

e Uczniowie wchodzg na podang strone internetowg (powyzej) i piszg na komputerach

hasta do krzyzowki. Gotowe krzyzéwki mozna zapisaé, wydrukowac i rozdaé
uczniom do wykonania na kolejnej lekcji lub jako utrwalenie poznanego materiatu.



https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/criss-cross

5. Tworzenie chmury wyrazowej ze stownictwem zwigzanym z pracg - WORDCLOUD
https://www.wordclouds.com/ (15 min)

e Na podsumowanie uczniowie pracujg indywidualnie na komputerach i tworzg swojg
chmure wyrazowg w programie WORDCLOUD. Wybierajg ksztatt i kolor swojej
chmury i wpisujg poznane wyrazy w j.angielskim zwigzane z pracg z 3 kategorii:
zawody, czasowniki zwigzane z pracg oraz przymiotniki opisujgce prace. Chmury
wyrazowe kazdego ucznia nalezy zapisac i wydrukowac.

e Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom tabele utworzong w programie word z 3
kolumnami, do ktérych uczniowie muszg wpisaé¢ stownictwo zwigzane z pracg uzyte
w chmurze wyrazowej kolegi lub kolezanki (zawody, czasowniki zwigzane z praca
oraz przymiotniki opisujgce prace) (5 min).

Podsumowanie (2 minuty)

e Podsumowanie lekcji:
Nauczyciel pyta, uczniowie podajg odpowiedzi.
o "What new jobs have you learned today?"
o "Which job do you find the most interesting and why?"
o “Which activity during our lesson did you like the most?”

Uczniowie dokonujg ewaluaciji lekcji podnoszac pisak/dtugopis/kredke w kolorze zielonym,
z6ttym lub czerwonym.

Scenariusz zawiera metody poznane na kursie metodycznym dla nauczycieli j.angielskiego
na Malcie w ramach projektu Erasmus + “Jezyki kluczem do sukcesu”.

Aleksandra Szymczak


https://www.wordclouds.com/

Scenariusz Zaje¢ o Emocjach dla Uczniow Klas 1-3

Temat zajeé: ,,0dkrywamy Swiat Emocji — Jak Czuje i Dlaczego?”
Scenariusz zaje¢ z uwzglednia nazwy emocji w jezyku angielskim
Grupa wiekowa: Uczniowie klas 1-3

Cel ogdélny: Przygotowanie dzieci do rozpoznawania i nazywania emocji swoich
oraz innych os6b takze w jezyku angielskim .

Cele szczegodtowe, uczen:

zna i nazywa podstawowe emocje (radosc, smutek, ztos¢, strach),

wie, ze w zyciu towarzyszg nam ré6zne emocje,

rozpoznaje na rysunku, jakg emocje wyraza dany wyraz twarzy,

umie okresli¢ czy dana emocja wspiera nas w zyciu, czy utrudnia nam zycie.

formy pracy: indywidualna, zbiorowa
metody aktywizujgce: burza mézgdéw, pantomima, zdania niedokonczone

SRODKI DYDAKTYCZNE:

Karty z emocjami (ilustracje lub emotikony z nazwami w j. angielskim)
Zeszyty lub kartki papieru do stworzenia dziennika emocji.

Kolorowe kredki i dlugopisy.

Nagranie relaksacyjne

R 0. R 0,
LR X R X G X g

1. Sprawy organizacyjne i wstep

Dzisiaj bedziemy méwié¢ o czyms$ bardzo waznym — o emocjach. Kazdy z
nas codziennie cos czuje — czasem jestesmy bardzo szczesliwi, a czasem
zdenerwowani lub smutni. Zajecia te pomogg nam lepiej zrozumie¢, co
czujemy, dlaczego tak sie czujemy i jak mozemy wyrazac nasze emocje,
zeby inni mogli nas zrozumie¢. Czy emocje sg nam potrzebne i o co?


https://eduzabawy.com/plansze-dydaktyczne/emocje/

Pomozemy sobie nawzajem odkry¢ swiat naszych uczuc i nauczy¢ sie, jak
radzi¢ sobie z trudnymi emocjami. Zaczynajmy!

2. Dyskusja o Emocjach

Nauczyciel zaczyna od rozmowy z uczniami o réznych emocjach, pytajac,
jakie emocje znajg i kiedy je odczuwajg. Nastepnie przedstawia
podstawowe emocje: radosc, smutek, ztos¢, strach. Pokazuje odpowiednie
ilustracje lub emotikony, ktére przedstawiajg te emocje, i prosi uczniow, aby
opowiedzieli o sytuacjach, w ktérych odczuwajg te emocje.

podstawowe emocije w jezyku polskim i angielskim:

rados¢ - joy ( dzoj)

smutek - sadness ( sadness)
ztosé, gniew - anger (ange)
strach - fear (fije)

zaskoczenie - surprise (suprajs)
wstret, nienawis¢ - hate (hejt)

SR wON=

Przyktadowe pytania:

e Co czujecie, gdy dostajecie co$, na co dlugo czekaliscie?

Jak sie czujecie, gdy cos sie nie udaje, np. przegrywacie w grze?

e Co was ztosci? Jak sie czujecie, gdy ktos robi cos
niesprawiedliwego?

e Czy emocje sg potrzebne cztowiekowi i czy mamy na nie wptyw?

Emocja to natychmiastowa reakcja fizjologiczna na odczuwany bodziec. Pod
wplywem bodzca substancje chemiczne uwalniane sg w cafym naszym organizmie i
trwa to okoto szesciu sekund. ( mozna policzy¢). Emocje nieustannie requlujg nasze
ciato, dostosowujgc sie do pojawiajgcych sie zagrozen i mozliwos$ci. Dostarczajg
informacji o otaczajgcym nas swiecie, ktére sg niezbedne do naszego
funkcjonowania.

Nauczyciel przygotowuje karty z napisami lub obrazkami
przedstawiajgcymi rozne emocje. Dzieci losujg karty i muszg pokazac, jak
wyglgda dana emocja, wykorzystujgc swoje ciato i twarz. Reszta klasy
odgaduje, co to za emocja. Zabawa pomaga dzieciom lepiej zrozumiec, jak
rozne emocje mogg by¢ wyrazane fizycznie.



3. Niedokonczone zdanie

Nauczyciel podaje poczatek zdania, a uczestnicy koncza je zgodnie z wtasnymi

odczuciami np.:

m Najbardziej lubie, gdy...
m Czasami boje sie...

m Jestem smutny kiedy...
m Kiedy jest mi wesoto...

m Jestem zly, kiedy...

m Denerwuje sie, gdy...
5. Cwiczenie relaksacyjne: ,,.Spokojny Oddech”

Nauczyciel prowadzi krétkie ¢wiczenie oddechowe, ktore pomoze dzieciom
uspokoi€ sie w sytuacjach, gdy odczuwajg silne emocje, np. ztos¢ lub
strach. Dzieci uczg sie, jak oddychac¢ gteboko, liczgc powoli do pieciu na
wdechu i wydechu. Mogg wyobrazac sobie, ze dmuchajg na gorgcg zupe,
aby jg ochtodzi¢, co pomoze im wizualizowa¢ uspokajajgcy efekt
gtebokiego oddechu.

6. Podsumowanie i Refleksja

Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel prosi uczniow, aby zastanowili sie nad
tym, czego nauczyli sie o emocjach.Nauczyciel moze rowniez zachecic
uczniow do rozmawiania z rodzicami o tym, co czuja.

Opracowata

Izabela Dembinska-Rokicka



SCENARIUSZ ZAJEC Z JEZYKA ANGIELSKIEGO

KLASA: 11
TEMAT ZAJEC: Colours — Kolory.
CEL GLOWNY:
Uczen utrwala nazwy kolorow w jezyku angielskim
UCZEN:
» Uczen utrwala $rodki jezykowe — zwroty: Pick up (a pencil), Try again!, Pytania:
What colour is it? What colour is/are...?, What’s missing? What’s this?
Uczen rozumie i rozro6znia przybory szkolne i kolory.
Uczen rozumie polecenia i pytania dotyczace koloroéw.
Uczen rozumie tekst nagrania.

Uczen nazywa przybory szkolne i kolory.

YV V. V V V

Uczen reaguje na pytania i polecenia dotyczace przyboréw szkolnych i kolorow.
» Uczen $piewa piosenke.

Przebieg zajeé:

1. Przywitanie si¢ z dzie¢mi, sprawdzenie obecnosci.

2. Nauczyciel pokazuje dzieciom flashcards z przyborami szkolnymi i pyta: What'’s
this?, a nastgpnie zadaje pytanie: What colour is it?

3. Nastepnie uczen wystuchuje tekst nagrania i faczy odpowiednio przybory szkolne
z ich kolorami.

4. Kolejno uczniowie rozwigzujg zadanie na tablicy interaktywnej, podchodzg i
dopasowywuja przybory szkolne do ich nazw.
https://wordwall.net/pl/resource/939738/angielski/tiger-1-przybory-szkolne

5. Piosenka z kanatlu You Tube: https://www.youtube.com/watch?v=jY AWf8Y91hA

— dzieci ogladajg i $piewaja piosenke, nastepnie wskazujg przedmioty 0 wybranym
kolorze na tablicy interaktywnej, a p6zniej w klasie.

6. Graw memo: https://learningapps.orq/2541884 z kolorami.

7. Zabawa w gluchy telefon — dwie druzyny, podawanie nazwy koloru od ucha do
ucha, ostatnia osoba wypowiada na glos 1 objasnia na jezyk polski lub angielski.
8. Pozegnanie piosenka ,,Bye, Bye Goodbye”.

Opracowata: Dorota Krzeszowska


https://wordwall.net/pl/resource/939738/angielski/tiger-1-przybory-szkolne
https://www.youtube.com/watch?v=jYAWf8Y91hA
https://www.youtube.com/watch?v=jYAWf8Y91hA
https://learningapps.org/2541884
https://learningapps.org/2541884

SCENARIUSZ LEKCJI Z WYCHOWANIA FIZYCZNEGO
Katarzyna Stachowicz

Temat: Doskonalenie poznanych elementow technicznych w grze w pike siatkowa. Poznanie
poje¢ siatkarskich w jezyku angielskim.

Klasa: VII

Ilo$¢ ¢wiczacych:16

Czas: 45 min.

Miejsce ¢wiczen: sala gimnastyczna

Cele lekcji:

Umiejetnosci:

- uczen potrafi prawidlowo przyjac postawe siatkarska,

- uczen wykonuje odbicia pitki sposobem oburgcz géornym 1 dolnym,

- uczen wykonuje zagrywke sposobem dolnym 1 gornym z odlegtosci 7 m.
- uczen wykorzystuje poznane elementy techniki i taktyki gry.

Wiadomosci:

- uczen wie, jak poruszac si¢ po boisku grajac pitke siatkowa,

- uczen wie, jak wykonac¢ technike odbicia pitki sposobem oburgcz gérnym i dolnym,
- uczen zna podstawowe przepisy gry pitke siatkowa,

- uczen rozumie wptyw ¢wiczen ruchowych na ksztattowanie prawidlowej sylwetki,
- uczen zna podstawowe pojecia siatkarskie w jezyku angielskim.

Wychowawcze:

- uczen przestrzega przepisOw gry oraz zasad fair play,

- uczen dba o bezpieczenstwo wlasne 1 wspotéwiczacych,

- uczen przestrzega zasad wspoldziatania w zespole w czasie gry szkolnej,

- uczen dokonuje samokontroli i samooceny poprawno$ci wykonywanych ¢wiczen.

Metody: realizacji zadan ruchowych: zabawowa, nasladowcza, zadaniowa, $cista

L. Cze$¢ wstepna:

1. Czynnosci organizacyjno- porzadkowe: Zbiorka, powitanie, sprawdzenie przygotowania
uczniéw do zaje¢, podanie tematu i celu lekcji.

2. ,,Berek zaczarowany” — ¢wiczacy poruszajg si¢ dowolnie po boisku. Wyznaczony ¢wiczacy,
oznaczony szarfy, stara si¢ schwyta¢ pozostalych. Przed dotknigciem ¢wiczacy moga si¢
uchroni¢ przyjmujac postawe siatkarska (zaczarowany), ale tylko na trzy sekundy. Cwiczacy
dotknigty przez berka zaktada szarfe 1 sam staje si¢ berkiem.

3. Cwiczenia w biegu:

- podrzut pitki 1 krazenia RR w przod (obustronne)

- pitka oburgcz przed sobg — bieg z wysokim unoszeniem kolan
- pitka oburgcz z tytu — bieg z uderzaniem pigtami o pitke

- wyrzut pitki w gore, przysiad, wyskok w gore 1 chwyt pitki



- toczenie pitki po podtodze prawa 1 lewa reka

W dwdjkach

- podania pitki oburgcz sprzed klatki piersiowe;j

- podania pitki na zmiang P 1 LR

- podania pitki z odbiciem od parkietu na zmiang¢ P 1 LR

- podania pitki oburacz sprzed klatki piersiowej z wysokim torem lotu pitki
- podania pitki zza glowy oburacz

- podania pitki zza glowy oburgcz z odbiciem pitki od parkietu

I1. Cze$¢ glowna:

1. Technika odbi¢ pitki sposobem oburgcz gornym i dolnym:

- odbicia sposobem oburagcz géornym i dolnym w marszu,

- podrzut pitki w gore, zlapanie pitki w koszyczek,

- odbicia pitki z akcentowaniem pracy nog,

- odbicia pitki sposobem gornym i dolnym: indywidualnie, w parach,
- odbicia pitki w siadzie skrzyznym w dwojkach naprzeciw siebie,

- odbicia pitki sposobem gérnym i dolnym o $ciang.

2. Gra w pitke siatkowg — z zastosowaniem poznanych elementéw na lekcji oraz poznanie pojec
siatkarskich w jezyku angielskim.

Volleyball — pika siatkowa

Ball — pitka

Coach — trener

Team — druzyna

Time out — przerwa na odpoczynek
Change/substitution — zmiana
Serve — zagrywka

Pickup — odbicie pitki

Mistake — btad

Player — zawodnik

Game — gra

Match — mecz

Friendly match — mecz towarzyski
Court volleyball — boisko do siatkowki
Net - siatka

Block — blok

Referre — sedzia

Capitan — kapitan druzuny

To win a set — wygrac seta

Attack line — linia ataku
Challenge - weryfikacja

I11. Cze$¢ koncowa:
1. Cwiczenia uspakajajace 1 korekcyjne.
2. Zbiorka, omowienie przebiegu lekcji. Pozegnanie.



SCENARIUSZ LEKCJI JEZYKA NIEMIECKIEGO DLA KLASY 4

Autor: Grzegorz Kaszewski
Temat lekcji: Meine Lieblingsfarbe - kolory.
Cele lekcji:
1. Uczniowie uzywaja nazw koloréw w jezyku niemieckim.
2. Uczniowie rozwijaja umiejgtnosci pracy zespolowe].
3. Uczniowie ¢wiczg umiejetnoSci komunikacyjne w jezyku niemieckim.
Metody aktywizujace:
1. Metoda projektu
Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (10 minut)

e  Powitanie uczniéw i przedstawienie tematu lekcji.

*  Rozgrzewka jezykowa: Uczniowie wymieniajg znane im kolory w jezyku niemieckim (np.
"I'Ot" , Hblaull , nglbll).

*  Prezentacja nowego sfownictwa: nauczyciel przedstawia i thtumaczy nowe kolory oraz
przyktady zdafi z ich uzyciem (np. "Das Auto ist rot.").

2. Czgs¢ gltéwna (25 minut)

e  Praca projektowa: Uczniowie zostajg podzieleni na mate grupy. Kazda grupa ma za
zadanie stworzy¢ plakat przedstawiajacy rozne przedmioty w okre§lonych kolorach.

o Materialy: Uczniowie otrzymuja kolorowe papierki, kredki, pisaki, klej i nozyczki.

o Zadanie: Kazda grupa tworzy plakat, na ktérym umieszcza rysunki lub wycinanki
przedmiotéw w réznych kolorach oraz podpisuje je po niemiecku.

o Przyklady: "Der Apfel ist rot.", "Die Banane ist gelb.", "Das Meer ist blau."
3. Prezentacja projektow (10 minut)

»  Kazda grupa prezentuje swoj plakat przed klasg, opisujac, jakie przedmioty umieScita i jakie
maja kolory.

*  Nauczyciel i uczniowie wspdlnie omawiaja prace, chwalgc kreatywnos¢ i poprawnos§é
jezykowa.

4. Zakonczenie (5 minut)

*  Podsumowanie lekcji: Nauczyciel wraz z uczniami omawia, czego nauczyli si¢ podczas
lekcji.

*  Feedback: Uczniowie dzielg si¢ swoimi wrazeniami z lekcji 1 trudnoSciami, jakie napotkali.



SCENARIUSZ LEKCJI JEZYKA NIEMIECKIEGO DLA KLASY 5

Autor: Grzegorz Kaszewski

Temat lekcji: Wie ist das Wetter heute? - opisywanie pogody.

Cele lekcji:
1. Uczniowie uzywaja stownictwa dotyczacego pogody w jezyku niemieckim.
2. Uczniowie rozwijaja umiejetnosci komunikacyjne.
3.  Uczniowie ¢wiczg umiejetno$¢ pracy z kartg pracy.

Metody aktywizujace:

1. Praca w parach/grupach
2. Karta pracy

Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (5 minut)
*  Powitanie uczniow i przedstawienie tematu lekcji.

*  Brainstorming - uczniowie wymieniaj3 znane im stéwka dotyczace pogody w jezyku

nn

niemieckim (np. "sonnig", "regnerisch", "kalt", "warm").
2. Czgs¢ gtéwna (37 minut)
e  Cwiczenie 1: Praca w parach/grupach (15 minut)

o Uczniowie zostaja podzieleni na pary lub mate grupy. Kazda para/grupa otrzymuje
zestaw obrazkOw przedstawiajacych rozne zjawiska pogodowe.

o Zadanie uczniéw polega na opisywaniu obrazkOw przy uzyciu nowo poznanego
stownictwa i tworzeniu krétkich dialogéw na temat pogody.

o Nauczyciel chodzi po klasie, stucha dialogéw 1 pomaga uczniom w razie potrzeby.
«  Cwiczenie 2: Karta pracy (22 minut)
o Uczniowie otrzymuja karty pracy zawierajace ¢wiczenia zwigzane z pogoda, np.
dopasowywanie nazw zjawisk pogodowych do obrazkéw, uzupetnianie zdan,

tworzenie krotkich opiséw pogody na podstawie obrazkéw.

o Uczniowie wykonujg ¢wiczenia samodzielnie lub w parach, a nastgpnie nauczyciel
omawia z nimi poprawne odpowiedzi.

3. Zakonczenie (3 minuty)

*  Podsumowanie lekcji: Nauczyciel wraz z uczniami omawia, czego nauczyli si¢ podczas
lekcji.

e  Feedback: Uczniowie dzielg si¢ swoimi wrazeniami z lekcji i trudnoSciami, jakie napotkali.



SCENARIUSZ LEKCJI JEZYKA NIEMIECKIEGO DLA KLASY 8

Autor: Grzegorz Kaszewski

Temat lekcji: Die Speisekarte bitte! - zamawianie jedzenia w restauracji.
Cele lekcji:

1. Uczniowie poznaja podstawowe zwroty 1 sfownictwo zwigzane z zamawianiem jedzenia w
restauracji.

2. Uczniowie ¢wiczg umiejetnoSci komunikacyjne w jezyku niemieckim.

3. Uczniowie rozwijaja umiejgtnoS¢ pracy w grupie.

Metody aktywizujace:

1. Drama (scenki rodzajowe)
2. Gryizabawy jezykowe

Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (10 minut)
*  Powitanie uczniow i przedstawienie tematu lekcji.

e  Brainstorming - uczniowie wymieniaja znane im stéwka zwigzane z jedzeniem i
restauracjg (np. "Speisekarte", "Kellner", "Rechnung").

*  Prezentacja nowego slownictwa na tablicy: nauczyciel przedstawia i ttumaczy nowe
zwroty (np. "Ich mochte...", "Konnen wir die Speisekarte haben?", "Was empfehlen Sie?").

2. Czes¢ gtéwna (32 minut)

«  Cwiczenie 1: Uczniowie pracuja w parach, gdzie jeden z uczniow jest kelnerem, a drugi
klientem. Cwicza zamawianie jedzenia, korzystajac z nowo poznanego stownictwa (10
minut).

«  Cwiczenie 2: Gry jezykowe:

° Gra w karty: Uczniowie dostaja karty z réznymi potrawami i napojami. Ich
zadaniem jest utozy¢ prawidtowe zamdwienie, korzystajac z kart (7 minut).

o Kofto fortuny: Na tablicy zawieszamy koto fortuny z réznymi sytuacjami w
restauracji (np. zamowienie przystawki, pytanie o rekomendacj¢). Uczniowie losuja i
odgrywaja scenki (15 minut).

3. Zakonczenie (3 minuty)

*  Podsumowanie lekcji: Nauczyciel wraz z uczniami omawia, co udato si¢ im osiggna¢
podczas lekcji.

*  Feedback: Uczniowie dzielg si¢ swoimi wrazeniami i trudnoSciami, jakie napotkali podczas
zajeC.
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Autor: Grzegorz Kaszewski
Temat lekcji: Was ist auf dem Tisch? - przyimki miejsca.
Cele lekcji:

1. Uczniowie poznaja podstawowe przyimki miejsca w jezyku niemieckim.

2. Uczniowie potrafig stosowa¢ przyimki miejsca w zdaniach.

3. Uczniowie rozwijaja umiej¢tnoS¢ pracy w grupie oraz umiejetnoSci komunikacyjne w
Jjezyku niemieckim.

Metody aktywizujgce:

1. Praca w grupach (kolaboracyjna nauka)
2. Gry edukacyjne

Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (7 minut)
e  Powitanie uczniéw i przedstawienie tematu lekcji.

*  Brainstorming - uczniowie wymieniaja znane im przyimki miejsca w jezyku niemieckim

nn n.n

(np. "in", "auf", "unter", "neben").

*  Prezentacja nowego sfownictwa na tablicy: nauczyciel przedstawia i thumaczy przyimki
miejsca oraz przyktady zdan z ich uzyciem (np. "Das Buch ist auf dem Tisch.").

2. Czgs¢ gltéwna (35 minut)

«  Cwiczenie 1: Praca w grupach: uczniowie w parach tworzg zdania z uzyciem przyimkow
miejsca, korzystajac z ilustracji przedstawiajacych rézne sceny (10 minut).

«  Cwiczenie 2: Gry edukacyijne:

° Gra "Znajdz? przyimek" - nauczyciel rozstawia przedmioty w klasie, a uczniowie w
parach muszg opisac ich potozenie, uzywajac odpowiednich przyimkéw (15 minut).

° Tablica interaktywna: Uczniowie korzystajg z tablicy interaktywnej, na ktorej
wySwietlane sg rozne sceny. Ich zadaniem jest umieszczanie odpowiednich
przyimkow w zdaniach (10 minut).

3. Zakonczenie (3 minuty)

*  Podsumowanie lekcji: Nauczyciel wraz z uczniami omawia, co udato si¢ osiaggna¢ podczas
lekcji.

e Feedback: Uczniowie dzielg si¢ swoimi wrazeniami i trudnoSciami, jakie napotkali podczas
zajec.
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Autor: Grzegorz Kaszewski

Temat lekcji: Meine Schule - moja szkota.

Cele lekcji:
1. Uczniowie uzywaja sfownictwa zwigzanego ze szkotg.
2. Uczniowie rozwijaja umiejetnosci komunikacyjne poprzez prace w parach i grupach.
3. Uczniowie ksztattujg umiejetnoS¢ kreatywnego pisania w jezyku niemieckim.

Metody aktywizujace:

1. Praca w parach i grupach
2. Kreatywne pisanie

Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie (5 minut)
*  Powitanie uczniow i przedstawienie tematu lekcji.

*  Rozgrzewka jezykowa: Uczniowie wymieniajg znane im stéwka zwigzane ze szkotg (np.
"Klasse", "Lehrer", "Tafel", "Schule".

2. Czgs¢ gtéwna (37 minut)
. Cwiczenie 1: Praca w parach (10 minut)

o Uczniowie w parach tworzg krétkie dialogi na temat ich szkoty, uzywajac nowo
poznanego stownictwa. Nauczyciel chodzi po klasie 1 pomaga uczniom w razie
potrzeby. Przyktadowe pytania do dialogéw: "Wie heift deine Schule?", "Wie viele
Lehrer gibt es?", "Was machst du in der Pause?"

«  Cwiczenie 2: Praca w grupach (10 minut)

o Uczniowie w grupach tworzg plakat przedstawiajacy ich idealng szkote. Na plakacie
powinny znaleZ¢ si¢ rysunki i opisy w jezyku niemieckim. Kazda grupa prezentuje
swoj plakat przed klasa, opisujac, co znajduje sie¢ w ich idealnej szkole.

«  Cwiczenie 3: Kreatywne pisanie (17 minut)

o Uczniowie indywidualnie piszg krétkie opowiadanie lub opis na temat "M6j dzieh w
szkole". Uzywaja przy tym jak najwiecej nowo poznanego stownictwa. Chetni
uczniowie mogg przeczytaé swoje prace na forum klasy.

3. Zakonczenie (3 minuty)

*  Podsumowanie lekcji: Nauczyciel wraz z uczniami omawia, czego nauczyli si¢ podczas
lekciji.

*  Feedback: Uczniowie dzielg si¢ swoimi wrazeniami z lekcji i trudnoSciami, jakie napotkali.



